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¢COMO ESTA DIVIDIDO EL PROGRAMA?

Ciclo de Conocimiento Téchnico 1
Web2.5 - 5 Meses

< CODING FROM WEB2 TO WEB3 > 2 Meses de Practica
< CODING FROM WEB2 TO WEB3 PROJECTS > 2 Meses de Proyectos + IA
< PROYECTO FINAL WEB2.5> 1 Mes de Proyecto Final + Scrum + IA

AP M rde & B O D

METAMASK PostgreSQL docker kubernetes  Ethereum besu

Ciclo de Conocimiento Téchnico 2

Web3 Pablicas Ethereum - 5 Meses

< BLOCKCHAIN ETHEREUM > 2 Meses de Practica

< BLOCKCHAIN ETHEREUM PROJECTS > 2 Meses de Proyectos + IA

< PROYECTO FINAL DE MASTER ETH > 1 Mes de Proyecto Final + Scrum + 1A

@ @4F Vw0 7 0O

Solidity -3S  Openzeppelin  Chainlink

AllilrLrL

Hardhat FOUNDRY Ethereum
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Plan de Carrera

< MOD 1: DESARROLLO PERSONAL & PROFESIONAL >
< MOD 2: MARCA PERSONAL & NETWORKING >

< MOD 3: OKRs DISTRICT COMPLETION & PERSONALES >
< MOD 4: PERFIL PROFESIONAL & BUSQUEDA LABORAL >
< MOD 5: VLORES & ETICA >

< MOD 6: LEADERSHIP >

YA in
GitHub

</codecrypto.academy>



Claudio BriceNo - ceo @ codecrypto
Ing. Teleco & Software | Profe en 2 Mdasters en Blockchain

Lindsey Walker - Talent Admission @ CodeCrypto
Desarrollo Profesional Web3.0 | Web3

José Viejo - Jefe de Estudios Web3 @ CodeCrypto

Jefe de Proyectos Web2.5 | Desarrollo Full Stack | Analista de software

Alfredo Bravo - Blockchain: Talento & Educacional

Blockchain Developer | LinkedIn Top Voice 2024 | Smart Contracts Auditor |
Web3 | DefFi | Solidity

Fran Belizén - Blockchain: Talento & Educacional

Jefe de Proyectos Web2.5 | Desarrollo Full Stack | Analista de software

Carlos NCIVGjGS — Blockchain: Talento & Educacional

Blockchain Developer & Beyond

DOVid Viejo — Blockchain: Talento & Educacional

CTO | Blockchain, Fabric, CREDO TS, ZKP

Andrés Ledn — Blockchain: Talento & Educacional

Individual Contributor | DLT | Aiken (Cardano) | Scrypto (Radix) | Teniente de
Alcade

</codecrypto.academy>




e

\
A
\
\ €
\
"\
N
A\ &%
[ @

X
L N
\
\
\

N\

_ o

>
=
[}}
T
O
Q
o
o]
o]
o
>
e
(3]
[}}
ge)
o]
O
S—

Web2.b




Coding Web2 to Web3

2 Meses

Este bloque es fundamental para introducir al alumno en la programacion y establecer las
bases técnicas necesarias para abordar con éxito la programaciéon en Blockchain y Web3.
En este modulo, se estudiarén JavaScript Avanzado, TypeScript, React, NodeJS y
herramientas de infraestructura como Docker y Kubernetes.

s B B nede &0 ¢8

wesmom

METAMASK PostgreSQL docker kubernetes  Ethereum besu

1. JAVASCRIPT AVANZADO 2. TYPESCRIPT
a) Uso de programacion a) Ventajas de Typescript
funcional con javascript b) La compilacidn.
b) Operadores spread, c) Inerfaces
destructuring d) Funcionesy clases

¢) Javascript asincrono e) El Typescript en bases de datos

f) Eltypescript en REACT

g) Eltypescript en EXPRESS
h) Comparticion de médulos con Lerna.

i.  Funciones callback
ii. Promesas
iii. Async/Await.

3. WEB SERVER NODEIJS
d) Librerias mas usadas

a) El protocolo HTTP

i. Tiempo
P b) Primeros pasos con Express

ii. Criptografia ) S
c) Despliegue de una aplicacién en

iii. Imagenes vercel.

iv. Acceso a APIS. d) Acceso a bases de datos con
v. Ethereumy Solana Nodejs

vi. Validacion de JSON e) Los middlewares

vii. AWS S3. f) El router en express

g) Laautenticacién del API
h) Laseguridad del API.

< ademy>



4. REACT

REACT |

a) Introduccion a React

b) React Router

c) React Query

d) Formularios en React

e) Miniproyecto Practico

f) Creacidn de Aplicacion

g) Lista de Productos

h) Balance y Transacciones en ETH

REACT Il

a) Proyecto Completo en React

b) Componentes Avanzados

c) JSX (Bucles y Condicionales)

d) Hooks: State y Effect

e) Hooks Personalizados

f) Context API

g) Introduccién a TypeScript en
React

h) Optimizacién con useMemo y
useCallback

i) React Query con TypeScript

j) React Router con TypeScript

5. DOCKER

a) La gestion de la infraestructura

b) El modelo de Docker

c) El contenedor portainer

d) Creacion de contenedores de
base de datos.

e) Network

f) Volumenes

g) Stacks

h) Docker-compose.

6. KUBERNETES

a) Instalacion de kubernetes
b) El modelo de kubernetes.
c) El deployment

d) Los services

e) Elingress

f) Ellens



Coding Web2 to Web3 Projects
2 Meses + 1A

Con una base sélida y consistente en conceptos del ecosistema Blockchain y en
programacioén profesional, el alumno desarrollaré siete proyectos practicos de
programacién, aplicando todos los conocimientos adquiridos en los bloques
anteriores.

Js“-«’"\@d"' @"'Q@

METAMASK PostgreSQL docker kubernetes  Ethereum besu

PROYECTO FAUCET

Proyecto para solicitar Ether en una red privada de Ethereum. La arquitectura consta de
un back-end en Node.js, utilizando la libreria ethers para interactuar con un nodo
Ethereum en Docker, y un front-end en React con Tailwind CSS.

Los usuarios se conectan mediante MetaMask para realizar solicitudes de Ether, que el
servidor gestiona y procesa, ejecutando las transacciones directamente en la red privada.

PROYECTO SQL

Proyecto en el que instalamos en DOCKER los motores SQL de Oracle, mysq|l, sqlserver,
postgres y usamos estos desde nodejs con los paquetes apropiados. Usamos una
aplicacion REACT para acceder a los datos a través del APl de nodejs

PROYECTO CESTA ETH

Proyecto de catdlogo de productos que permite seleccionar articulos y gestionarlos en
una cesta de compra. El pago de las compras se realiza en Ether a través de MetaMask,
que facilita la transaccién en una red Ethereum. Docker se utiliza para implementary
gestionar el nodo Ethereum necesario para el procesamiento de los pagos.

< lemy>



PROYECTO EXPLORER

Proyecto para crear un explorador de bloques en una red Ethereum local desplegada
en Docker, que permite visualizar bloques, transacciones y saldos. La aplicacién estd
desarrollada en React para el front-end y se conecta a una APl en Node.js que extrae
datos de la red Ethereum, proporcionando al usuario informacién detallada sobre el
estado de la blockchain local.

PROYECTO DISENO

Proyecto en el que se ven diferentes disefios web con dos marcos de css, Bootstrap 5y

tailwind
PROYECTO CRYPTO

Proyecto en el que usamos la criptografia para diferentes tareas como encriptar
ficheros, encriptar conversaciones, firmar transacciones ethereum. Usaremos

certificados para asegurar servidores web.

PROYECTO ETHEREUM

Proyecto para la creacién de una red privada de multiples nodos utilizando
Geth/Hyperledger Besu, donde cada nodo cumple roles especificos dentro de la red. La
red implementa el protocolos de consenso, explorando la validacion y sincronizacién
entre nodos. Este enfoque permite analizar y comprender el funcionamiento y la
colaboracién de los nodos en un entorno distribuido.



Ethereum Team Project
1 Mes + Scrum + IA

Con una base sélida de conocimientos técnicos sobre Blockchain en redes publicas y
experiencia previa en el uso de Scrum, en este bloque colaboraremos en equipos para
desarrollar la infraestructura de una red privada de Ethereum.

s B " mz@de B & O \‘/@
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METAMASK PostgreSQL docker kubernetes Ethereum besu

PROYECTO REDES PRIVADAS BASADO EN NODOS DE ETHEREUM

En este proyecto, formaréis equipos de cuatro personas para desarrollar y presentar una
red privada de Ethereum, implementada desde cero mediante la configuracion y gestién
de nodos en una red cerrada y segura. Cada equipo debera instalar, configurar y
coordinar los nodos de Ethereum, gestionando la comunicacién entre ellos para
asegurar un consenso efectivo en la red. A lo largo del proceso, configuraréis
transacciones privadas y ajustaréis la red para optimizar su funcionamiento en un
entorno distribuido.

Durante dos sprints, y utilizando la metodologia agil Scrum, experimentaréis el trabajo
en un entorno profesional real, afrontando los retos de dividir tareas, coordinar
esfuerzos y gestionar tiempos de manera eficiente para cumplir con los objetivos del
proyecto. Este ejercicio os permitird profundizar en el uso de herramientas y procesos
especificos de gestion, incluyendo la configuracion de redes privadas, la implementacién
de algoritmos de consenso, y el manejo de seguridad y criptografia para asegurar la
integridad de las transacciones.

Al finalizar, habréis simulado un entorno de ingenieria de software profesional y logrado

implementar una red privada de Ethereum completamente funcional y descentralizada,
adquiriendo experiencia practica en la construccién de soluciones blockchain complejas.

< ’Iy)
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Blockchain Ethereum

2 Meses

El alumno adquiriré las bases tecnolbégicas para el disefio de arquitecturas y desarrollo en
redes blockchain publicas basadas en tecnologia Ethereum. Se ensefiaré el lenguaje
Solidity y se trabajard con los esténdares mas reconocidos, utilizando frameworks como
Foundry y Hardhat para profundizar en el desarrollo de contratos inteligentes y

aplicaciones descentralizadas.
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Hardhat FOUNDRY Ethereum

ETHEREUM FUNDAMENTALS

1. CONCEPTOS BASICOS

a) éQué es Ethereum?
b) Historia
¢) Componentes de una red
d) Turing completo
e) Redes de Ethereum
f) Clientes Ethereum
g) Criptografia en Ethereum
h) Billeteras deterministas VS No deterministas
i) Estructura de transacciones
j) Smart Contracts
k) Tokens
- Diferencias entre Criptomoneda y Token
[) Oraculos
* Determinismo — Consenso
* Arquitectura Oraculo — Transacciones
* Contrato simple — Manejo de eventos
* Nodels, ethereum-tx y web3

< ’Iy)



2. LA MAQUINA VIRTUAL ETHEREUM

a) éQuées EVM?

b) Operaciones

c) Estados

d) Compilacién en bytecode

e) Smart Contracts

f) Ensamblado y desensamblado
g) Gas

3.ETH1.0aETH 2.0
a) Consenso, jel cambio! PoW a PoS

SOLIDITY

1. INTRODUCCION A SOLIDITY

a) ¢éQué es Solidity?
b) Versiones, uso y actualizaciones
c) Nivel de abstraccion
d) Complicaciones
* Usar el compilador de Solidity (SOLC)
* ABI: Qué es y como usarlo
* Como afecta el usar versiones distintas
e) Motivo por el que usarlo — Por qué fue creado
f) Cémo se orientd Solidity puramente hacia Ethereum
g) Vypery otras opciones

< .‘my)



2. SOLIDITY BASICS

a) Entorno de desarrollo desde cero a héroe
* Entorno con todo lo necesario y su instalacién con guias y ayudas

b) Tipos de datos
* Variables, funciones globales...
*  Funciones pre incluidas
* Herencia de contratos

3. SOLIDITY INTERMEDIATE

a) Contexto de invocaciones en los mensajes
° msg.sende...

b) Contexto de bloques

c) Uso de tiempos, fechas...

d) Objeto address y sus caracteristicas

4. SOLIDITY ADVANCED 1

a) Librerias Web3, Ethers y Open Zeppelin
b) Definicion de un proyecto completo de Dapp 100% e hibrida (base de datos
centralizada y descentralizada)
c) Arquitectura de un proyecto DeFi completo
e) Definicidn de contrato
f) Constructor
g) Funciones
h) Modifiers
i) Tipos de visualizaciones
* External, payable...
i) Eventos
j) Gestion de errores
k) Sobrecarga de funcién



5. SOLIDITY ADVANCED 2 7. SOLIDITY ADDITIONAL

a) Seguridad en Smart Contracts a) Buenas practicas OnChain &
* Riesgos OffChain
* Antipatrones b) Gas Efficiency Dificultad de
* Vulnerabilidad procesado
* Reingreso c) Testing, Disminucidn de riesgos

* Técnicas preventivas

b) Operaciones CRUD
6. SOLIDITY ADVANCED 3

a) Arquitecturas practicas para
soluciones empresariales

* UniSwap

* CEX

* OpenSea

* DID

* Ordculos Chainlink

FRAMEWORKS & STANDARDS IN SOLIDITY

1. FOUNDRY & HARDHAT 2. STARDARDS
a) Configuraciéon de Remappings a) ERC-20
b) Formateador de Cddigo b) ERC-721

c) Depuracion con Console

d) Mecanismos de Autenticacién
e) Pruebas de Manejo de Errores
f) Pruebas de Emisién de Eventos
g) Simulacién de Tiempo

h) Ejecucién en Mainnet

< cademy>



Blockchain Ethereum Projects
2 Meses + 1A

Con los conocimientos técnicos adquiridos sobre disefio de soluciones descentralizadas,
se desarrollarén cinco proyectos serverless completos basados en implementaciones
reales para los casos propuestos.

N
O

Hardhat FOUNDRY Ethereum
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Solidity ethers.jis Qopenzeppelin Chainlink

PROYECTO DAPP HIiBRIDA

Este proyecto consiste en desarrollar una DApp base desde cero, disefiada para ser
adaptable a cualquier backend de blockchain. A lo largo del proyecto, el alumno
comprenderd las ventajas y limitaciones de una arquitectura hibrida, que combina
componentes centralizados y descentralizados. Esta estructura refleja un enfoque
comun en el desarrollo de proyectos profesionales, donde una arquitectura hibrida
permite optimizar la funcionalidad y escalabilidad.

PROYECTO INTEGRACION COMPLETA DE DAPP CON NFTS

Este proyecto aborda el desarrollo de un sistema de suscripcidn a servicios mediante el
uso de NFTs, integrado con la tecnologia de flujo de pagos de Superfluid. Este sistema
permite la creacion de suscripciones dindmicas y seguras, aplicable a entornos como un
servicio de streaming descentralizado o plataformas de suscripcidn similares a Netflix,
YouTube o un modelo descentralizado de Amazon.

PROYECTO DAO, UTILITY TOKENS Y GOBERNANZA

Este proyecto explora una de las aplicaciones mas relevantes en Ethereum: la creacién
de una Organizacién Autonoma Descentralizada (DAO) como medio para lanzar
proyectos y recaudar financiacién. La DAO permite distribuir tokens de utilidad a los
inversores, otorgandoles una participacién activa en el proyecto. Este enfoque optimiza
la gestion de fondos y permite una gobernanza descentralizada, esencial para la
transparencia y compromiso de la comunidad en proyectos blockchain.



PROYECTO ETHEREUM AS DATABASE

Este proyecto se centra en el uso de Ethereum como base de datos descentralizada
para almacenar informacién de manera encriptada. Esta disefiado para ser aplicable
en una variedad de desarrollos futuros que requieran almacenamiento seguroy
descentralizado. Ademas, permite explorar cdmo se gestiona el alojamiento de
informacién en Ethereum, adaptando el almacenamiento segun el tipo de datos o
documentos tratados.

PROYECTO TRACKING CHAIN

Este proyecto aborda la implementacion de trazabilidad en la cadena de suministro
mediante un contrato inteligente en Ethereum. La solucidon permite asegurar un
seguimiento seguro y preciso en cada etapa del proceso, siendo adaptable a distintos
sectores. Este enfoque es ampliamente utilizado en la industria, con aplicaciones
reales, como el seguimiento de productos alimenticios en empresas como Carrefour,
y es igualmente aplicable a otros productos que requieren control de origen 'y
autenticidad.

PROYECTO ORACULO E INSERCION DE DATOS

Este proyecto profundiza en la integracién de oraculos con Ethereum, completando
el circuito de conocimientos del programa. Permite comprender cémo los datos
provenientes de oraculos aumentan el valor de la informacién en blockchain y
explora cdmo esos datos cualificados pueden ser utilizados para enviar informacién
de la blockchain hacia el mundo real, expandiendo el impacto de la blockchain en
aplicaciones practicas fuera de la red.



Blockchain Final Master Ingeniero Blockchain

1 Mes + Scrum + |A

Con una base sélida de conocimientos técnicos en Ethereum, EVM y Solidity ademds de
experiencia previa en el uso de Scrum, en este bloque colaboraremos en equipos para

desarrollar un proyecto basado en estas tecnologias.
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PROYECTO BLOCKCHAIN

En equipos de cuatro personas, los participantes desarrollardn un proyecto profesional
que implementa una solucion descentralizada basada en Ethereum, enfocada en
resolver un problema real y disefiada para aplicaciones en entornos de produccidn. Este
proyecto permite explorar el desarrollo de blockchain en un contexto aplicado, con una
solucion adaptable a escenarios de uso practico.

Durante dos sprints y utilizando la metodologia agil Scrum, se experimentara el trabajo
colaborativo en un entorno profesional, gestionando la division de tareas, la
coordinacidn de recursos y la administraciéon de tiempos necesarios para llevar a cabo el
proyecto. Este enfoque proporciona una experiencia integral en ingenieria de software,
permitiendo la implementacién de una solucién descentralizada preparada para
aplicaciones reales.

< ’Iy)



Plan de Carrera
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Plan de Carrera Web3

Durante el transcurso de la formacién, el alumno se comprometerd a alcanzar los
objetivos establecidos, consiguiendo tanto los aspectos técnicos como los
personales y profesionales, con un alto enfoque en los softskills.

Se trabajard el desarrollo de su marca personal destacada en el ecosistema Blockchain,
con la orientacién y apoyo

del equipo docente, mientras se trabaja en la mejora continua para alcanzar los objetivos
laborales marcados.

YA in
GitHub

1. Desarrollo Personal & Profesional 2. Marca Personal & Networking
o ¢Eres Imprescindible? o Marca Personal & Branding
o Skills Destacables « ¢Por qué debo tener una marca
« Hard vs. Soft Skills personal?
« Esfuerzo Emocional & o Creacion de Contenido & Comunicacion
Multidisciplinar « ¢De qué y a quién voy a hablar?
- Inglés « 7 Cs de Comunicacion
- IA  Plan de Contenido
o Compromiso & Prioridades o Networking Online
« La clave del éxito « Networking Pasivo
o Sindrome del Impostor  La regla de oro: Interactuar
« El cerebro reptiliano o Networking Offline
« El miedo  Eventos Blockchain & Web3
o Fracaso « Otros eventos de interés

« Tu definicién del fracaso y
como te impide avanzar
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3. OKRs District Completion & Personales

o Repaso OKRs
« ¢Qué son OKRs?
« ¢Por qué los tengo?
o 2 OKRs District Completion de
CodeCrypto
* OKR DC1: Community
« OKR DC2: Technical
o 3 OKRs Personales de CodeCrypto
« OKR P1: Marca Personal
LinkedIn
* OKR P2: Aumentar nivel de
inglés
« OKR P3: Objetivo Personal

. Valores & Etica

Motivacion del Talento
« ¢Qué te motiva en tu vida
laboral?
Valores de una Empresa
 Misidn + Visién + Valores =
Cultura
« Impacto de los Valores
Personales & Sociales en
procesos de seleccidn
Encaje Talento - Empresa
« Como analizar una empresa
» ¢Mi empresa representa mis
) valores?
Etica en el Desarrollo ]
~* Los 7 Pilares del Desarrollo Etico
Etica en Blockchain/Web3
 Los 7 Principios del Ecosistema
Responsabilidad e Impacto Social
» 7 Valores para Construir un
Futuro Mejor

F
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. Perfil Profesional & Buisqueda Laboral

CV como Desarrollador

Tips para un CV de 10 con formato
optimizado

Empresas Web3 en Espafa

Base de Datos de Empresas

Busqueda Laboral

Portales empleo tech

« Como analizar una start-up

Estafas laborales

Nuevas Tendencias en Recruitment
« Social Recruiting

Reclutamiento Pasivo

« IA en Reclutamiento

Pautas

para Entrevistas

 Entrevistas internacionales u online
 Preparacion
 Pautas para pruebas técnicas

6. Leadership

o ¢éQuién es tu jefe?
« 5 Tipos de Jefes
» Impacto de un ‘Mal’ Jefe
« Impacto de un Buen Lider

o Cuali

dades de un Buen Lider

 Caracteristicas de un Buen Lider
« Buenos lideres en la sociedad

Lider en tech, sin conocimientos
técnicos

o Tipos de Liderazgo

11 Tipos de Liderazgo

o Nuevas Tendencias en Liderazgo

El Gran “UnBossing”

Adios a la jerarquia

Lideres como Conductores
Habilidades tech, en ambitos ‘no
tech’



Master Ingeniero Blockchain
Especializacion en Aplicaciones Hibridas
y Redes Piblicas Ethereum

Itinerario Bloques
Mes 1 Coding Web2 To Web3
Mes 2 Coding Web2 To Web3
Mes 3 Coding Web2 To Web3 Projects
Mes 4 Coding Web2 To Web3 Projects
Mes 5 PFM Web2.5
Mes 6 Ethereum
Mes 7/ Ethereum
Mes 8 Ethereum Projects
Mes 9 Ethereum Projects
Mes 10 PFM Web3 Eth
Continuadamente Plan de Carrera Web3
Especial 2025 Consultor Blockchain
Mentoria de Negocios Web3
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Master Ingeniero Blockchain
Especializacion en Aplicaciones Hibridas
y Redes Publicas Ethereum

Tipo de pago Precio
Especial 3.900€ (Intro Redes
2025 Privadas Incluido)
3 meses 3 pagos de 1.325€
6 meses 6 pagos de 675€
9 meses 9 pagos de 460€
12 meses 12 pagos de 350€

ypto.academy>




ESPECIAL EDICION
FEBRERO 2025

GitHub
Scrum
1A

Consultor
Blockchain

Mentoria de
Negocios Web3

</codecrypto.academy>



GitHub

Exploraremos el control de versiones con Git, herramienta esencial en el desarrollo
profesional de software. Los alumnos aprenderdn desde fundamentos bdsicos hasta
flujos avanzados, incluyendo gestién de ramas, resolucion de conflictos y colaboracion
mediante repositorios remotos. El enfoque préctico permitird entender y aplicar Git en
entornos reales, fomentando el trabajo en equipo y la organizacioén eficiente de
proyectos.

a) Introduccidn al Control de Versiones con Git

b) Fundamentos del Control de Versiones
- Git Basics

¢) Git: Instalacién y Configuracion Inicial
- gitinstall, git init

d) Seguimiento de Archivos y Cambios en Git
- git add, git status, git log

e) Areas de Trabajo y Preparacion
- Working Directory, Staging Area, git diff

f) Operaciones Fundamentales en Git
- git commit, git reset, git revert)

g) Gestion de Ramas en Git: Creacion y Fusidn
- git branch, git checkout, git merge)

h) Flujos Avanzados de Ramas y Resolucion de Conflictos
- git rebase, git stash, cherry-pick)

i) Sincronizacion con Repositorios Remotos
- git remote, git fetch, git pull, git push)

j) Colaboracién mediante Forks y Pull Requests
- Fork, git clone, Pull Requests)

</codecrypto.academy>
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Scrum Methodology

En este caso, nos adentraremos en el mundo de las metodologias de desarrollo agil de la
mano de SCRUM. El alumno obtendrd los conocimientos 6ptimos para entender como se
trabaja en el dia dia en el mundo del desarrollo de software mas profesional, de forma,
que organizaremos al grupo en equipos de trabajo equilibrados.

SCRUM 1 SCRUM 3
a) Conceptos Bdsicos de Scrum a) Crear Historias de Usuario
b) Alta Demanda de Scrum Masters b) Estimar Historias de Usuario
c) Certificaciones en Scrum c) ldentificar las Tareas
d) Porque utilizar Scrum d) Estimar Tareas
e) Flujode Scrum e) Haciendo Estimaciones
f) Principios de Scrum f) Crear el Backlog del Sprint
g) Aspectos de Scrum g) Crear el Plan de Calidad de Software
h) Procesos de Scrum h) Crear el Cronograma
i) Estd tu Organizacion Preparada

para Scrum
SCRUM 2

a) Crear la Visién del Proyecto

b) Identificar los roles clave y
Stakeholders

c) Formar Equipo Scrum

d) Desarrollar Epicas

e) Crear el Backlog priorizado del
Producto

f) Realizar la planificacién de
lanzamiento

g) Herramientas para la Gestion del
Proyecto

</codecrypto.academy>



1A

Aprende a aprovechar editores con IA integrada como Cursor y Github Copilot para
optimizar tareas y flujos de trabajo. Descubre como disefiar prompts avanzados que
multipliquen tu eficiencia, permitiéndote gestionar y crear archivos de forma mas rapida

y efectiva

Editores con IA integrada (Cursor, Github Copilot)

Eficiencia 10X con Prompts Avanzados

</codecrypto.academy>



Consultor Blockchain

Consultor Blockchain

Durante 12 sesiones en directo con grupos reducidos, participaréis activamente en el
entendimiento de toda la base de los sistemas DLT (siendo Blockchain sélo una de las tecnologias
descentralizadas a explorar). Al final de este curso, el alumno sera capaz de implementar sistemas
completos mezclando conceptos que usan todo el abanico de tecnologias: tanto distribuidas, como
centralizadas y descentralizadas (Aplicaciones y Sistemas 2.X)

MODULO 1: Introduccion a las DLTs. El nuevo paradigma para las relaciones
humanas

a) Distributed Ledger Technology

b) Teoria de Juegos

c) Cuando utilizar la tecnologia Blockchain
d) Blockchain publica, de consorcio y privada
e) La gobernanza

f) Propiedades de las DLTs

g) Gestion del Trilema

Evaluacion: Entender la base conceptual de la existencia de los diferentes
sistemas descentralizados asi como sus caracteristicas.

MODULO 2: Mineria y protocolos. ¢COmo nos ponemos de acuerdo en una red?

a) Bitcoin & Ethereum
b) Mineriay Protocolos de Consenso

c) Proof of Work

d) Proof of Stake

e) Delegated Proof of Stake

f) BFT, PBFT y dBFT: bizantinos
g) RAFT

h) DAG, Tangle y Hashgraph

i) Solo

Evaluacion: Comprender la importancia de los protocolos de consenso
en redes Blockchain
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Consultor Blockchain

MODULO 3: EOS & IOTA
a) ¢Qué es EOS?
b) Solucién de EOS ante el trilema
c) Critica a la DPoS de EOS
d) Caracteristicas de EOS
e) éQué es IOTA?
f) Trazabilidad
g) Tangle vs Blockchain
h) Ethereum vs IOTA
i) Hyperledger vs IOTA

Evaluacion 1: Explicar el porqué de la solucién propuesta por EOS ante el trilema

Evaluacion 2: Explicar qué es IOTA y sus diferencias con otros tipos de sistemas

descentralizados

MODULO 4: Describiendo Redes Blockchain

a) a) Ethereum
b) b) Enterprise Ethereum Alliance

c) Hyperledger
d) Quorum S
NN
e) Ripple §;§<j
f) Corda §§§

Evaluacién: Diferenciar los principales
proveedores de tecnologia Blockchain
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Consultor Blockchain

MODULO 5: Casos de Uso
Comerciales y No Comerciales

a) Administracién j) Trazabilidad
Publica k) Geolocalizacion

b) Arte [) Inmobiliaria

c) ONGs m) Logistica

d) Seguros n) Lujo

e) Automocion o) Mensajeria

f) Energia p) Sanidad

g) Videojuegos g) Publicidad

h) Banca r) Almacenamiento

i) ldentidad Digital

Evaluacion: Estudiar los diferentes casos de uso
existentes para comprender en qué casos Blockchain
estd siendo util

MODULO 6: dApps, DOs, DAOs y Tokenizacion

a) dApps vs Apps

b) Metamask

c) CryptoKitties

d) Tipos de dApps

e) DOs, DAOs, DAICOs
f) Tokenizacién

g) Tipos de Tokens

Evaluacion: Describir diferentes conceptos
avanzados
sobre redes Blockchain
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Mentoria de Negocios Web3

Mentoria de Negocios Web3

Semanalmente, Claudio junto con diferentes invitados del ecosistema colaboradores de
CodeCrypto, realiza esta sesién en la que se discuten abiertamente ideas de negocio en
el entorno Web3, directamente conducentes a la creacién de startups con base
tecnoldgica Blockchain.

Junto con toda la comunidad de estudiantes de CodeCrypto, se realiza la materializacién
de ideas en propuestas de valor y modelos de negocio bien definidos y con una ruta
clara.

</codecrypto.academy>
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