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;COMO ESTA DIVIDIDO EL PROGRAMA?

Ciclo de Conocimiento Técnico 1
Web2.5 - 5 Meses

< CODING FROM WEB2 TO WEB3 > > 2 Meses de Practica
< CODING FROM WEB2 TO WEB3 PROJECTS > 2 Meses de Proyectos + 1A
< PROYECTO FINAL WEB2.5 >1Mes de Proyecto Final + Scrum + 1A
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METAMASK PostgreSQL docker kubernetes Ethereum besu

Ciclo de Conocimiento Técnico 2
Web3 Privadas Hyperledger - 5 Meses

< BLOCKCHAIN HYPERLEDGER > 2 Meses de Practica
< BLOCKCHAIN HYPERLEDGER PROJECTS > 2 Meses de Proyectos + 1A

< PROYECTO FINAL DE MASTER HYP > 1Mes de Proyecto Final + Scrum + IA
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Golang FABRIC besu docker kubernetes KinD
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Plan de Carrera

< MOD 1: DESARROLLO PERSONAL & PROFESIONAL >
< MOD 2: MARCA PERSONAL & NETWORKING >

< MOD 3: OKRs DISTRICT COMPLETION & PERSONALES >
< MOD 4: PERFIL PROFESIONAL & BUSQUEDA LABORAL >
< MOD 5: VLORES & ETICA >

< MOD 6: LEADERSHIP >

YAin
GitHub

</codecrypto.academy>
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Claudio Briceno - ceo @ CodeCrypto

Ing. Teleco & Software
Profe en 2 Masters en Blockchain

Lindsey Walker - talent Admission
@ CodeCrypto

Desarrollo Profesional Web3.0 | Web3

José Viejo - Jefe de Estudios Web3 @ CodeCrypto

Jefe de Proyectos Web2.5 | Desarrollo Full Stack
| Analista de software

Alfredo Bravo - siockchain: Talento

& Educacional

Blockchain Developer | LinkedIn Top Voice 2024 | Smart Contracts
Auditor | Web3 | DeFi | Solidity

Fran Bel izén - Blockchain: Talento & Educacional

Jefe de Proyectos Web2.5 | Desarrollo Full Stack | Analista
de software

Carlos NCIVClelS — Blockchain: Talento & Educacional

Blockchain Developer & Beyond

DGVid Viejo — Blockchain: Talento & Educacional
CTO | Blockchain, Fabric, CREDO TS, ZKP
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Coding Web2 to Web3

2 Meses de Practica

Este bloque fundamental establece las base técnica necesaria para abordar con éxito
la programaciéon en Blockchain y Web3. En este bloque, se estudiardn JavaScript
Avanzado, TypeScript, React, NodeJS junto con herramientas de infraestructura como
Docker y Kubernetes.

Jsa‘«’ ""@""’ -’QL%

HYPERLEDGER

METAMASK PostgreSQL docker kubernetes Ethereum besu

1. JAVASCRIPT AVANZADO 2. TYPESCRIPT

a) Uso de Programacion a) Ventajas de Typescript

Funcional con Javascript b) La Compilacion
c) Interfaces

b) Operadores Spread, d) Funcionesy Clases

Destructuring e) El Typescript en Bases de Datos
f) El Typescript en React
c) Javascript Asincrono g) El Typescript en Express
i.  Funciones callback h) Comparticion de Médulos Lerna
ii. Promesas
iii.  Async/Await 3. WEB SERVER NODEJS
d) Librerias a) ElProtocolo HTTP
i. Tiempo b) Introducciéon a Express
ii. Criptografia c) Despliegue de App en Vercel
ii. Imagenes d) Acceso a Bases de Datos con
iv.  Acceso a APIS Nodejs
v. Ethereum y Solana e) Middlewares
vi.  Validacién de JSON f) Route

AWS S3 g) La Autenticacion del API
h) La Seguridad del API

Vii.
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4. REACT

REACT |

Introduccién a React
React Router
React Query

Formularios en React

Mini Proyecto Practico
Creacidén de Aplicacién

Lista de Productos

Balance y Transacciones en ETH

REACT II

a)
b)
c)
d)
e)
f)
8)
h)

i)
j)

Proyecto Completo en React
Componentes Avanzados
JSX (Bucles y Condicionales)
Hooks: State y Effect

Hooks Personalizados
Context API

Introducciéon a TypeScript React
Optimizacién

- useMemo

- useCallback

React Query con TypeScript
React Router con TypeScript

5. DOCKER

a)
b)
c)
d)
e)
f)
g)
h)

Gestion de Infraestructura

El Modelo de Docker

Portainer

Contenedores de Base de Datos
Networks

Volumenes

Stacks

Docker Compose.

6. KUBERNETES

a)
b)
c)
d)
e)
f)

Instalacion de Kubernetes
El Modelo de Kubernetes.
Despliegue

Los Services

Ingress

Lens



Coding Web2 to Web3 Projects

2 Meses de Proyectos + 1A

Con una base sélida y consistente en conceptos del ecosistema Blockchain y en
programacioén profesional, el alumno desarrollar& siete proyectos practicos de
programacion, aplicando todos los conocimientos adquiridos en los bloques anteriores.

HYPERLEDGER

PostgreSQL docker kubernetes Ethereum besu
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METAMASK

PROYECTO FAUCET

Proyecto para solicitar Ether en una red privada de Ethereum. La arquitectura consta de
un back-end en Node.js, utilizando la libreria ethers para interactuar con un nodo
Ethereum en Docker, y un front-end en React con Tailwind CSS.

Los usuarios se conectan mediante MetaMask para realizar solicitudes de Ether, que el
servidor gestiona y procesa, ejecutando las transacciones directamente en la red privada.

PROYECTO SQL

Proyecto en el que se instala en Docker los motores SQL de Oracle, MySql, SqlServer,
Postgres, siendo utilizados en nodejs a través de las librerias oficiales correspondientes. Se
creard una aplicacion React para acceder a los datos a través de un APl en Node.js.

PROYECTO CESTA ETH

Proyecto de catdlogo de productos que permite seleccionar articulos y gestionarlos en una
cesta de compra. El pago de las compras se realiza en Ether a través de MetaMask, que
facilita la transaccién en una red Ethereum. Docker se utiliza para implementar y gestionar
el nodo Ethereum necesario para el procesamiento de los pagos.

1icademy>



PROYECTO EXPLORER

Proyecto para crear un explorador de bloques en una red Ethereum local desplegada en
Docker, que permite visualizar bloques, transacciones y saldos. La aplicacion estd
desarrollada en React para el front-end y se conecta a una APl en Node.js que extrae
datos de la red Ethereum, proporcionando al usuario informacién detallada sobre el

estado de la blockchain local.

PROYECTO DISENO

Proyecto en el que se ven diferentes disefios web con dos marcos de css, Bootstrap 5y
Tailwind, comprendiendo la evolucién del estilo en el Ul del front-end.

PROYECTO CRYPTO

Proyecto en el que usamos la criptografia para diferentes tareas como encriptar

ficheros, encriptar conversaciones, firmar transacciones ethereum. Usaremos

certificados para asegurar servidores web.

PROYECTO ETHEREUM

Proyecto para la creacion de una red privada de multiples nodos utilizando
Geth/Hyperledger Besu, donde cada nodo cumple roles especificos dentro de la red. La
red implementa el protocolos de consenso, explorando la validaciéon y sincronizacion
entre nodos. Este enfoque permite analizar y comprender el funcionamiento vy la
colaboracién de los nodos en un entorno distribuido.



Ethereum Team Project

1Mes + Scrum + |A

Con una base sélida de conocimientos técnicos sobre Blockchain en redes publicas y
experiencia previa en el uso de Scrum, en este bloque el alumno colaboraré en equipos
para desarrollar la infraestructura de una red privada de Ethereum.
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METAMASK PostgreSQL docker kubernetes Ethereum besu

PROYECTO REDES PRIVADAS BASADO EN NODOS DE ETHEREUM

En este proyecto, los equipos estardn conformados por cuatro alumnos encargadas de
desarrollar y presentar una red privada de Ethereum, implementada desde cero
mediante la configuracidn y gestidon de nodos en una red cerrada y segura. Cada equipo
deberd instalar, configurar y coordinar los nodos de Ethereum, gestionando la
comunicacion entre ellos para asegurar un consenso efectivo en la red. A lo largo del
proceso, se configurardn transacciones privadas y se ajustard la red para optimizar su
funcionamiento en un entorno distribuido.

Durante dos sprints empleando la metodologia agil Scrum, los alumnos experimentaran
el trabajo en un entorno profesional real, enfrentandose a los retos de dividir tareas,
coordinar esfuerzos y gestionar tiempos de manera eficiente para cumplir con los
objetivos del proyecto. Este ejercicio permitird profundizar en el uso de herramientas y
procesos especificos de gestidon, incluyendo la configuraciéon de redes privadas, la
implementacion de algoritmos de consenso, y el manejo de seguridad y criptografia para
garantizar la integridad de las transacciones.

Al finalizar, los equipos habrdn simulado un entorno de ingenieria de software
profesional y logrado implementar una red privada de Ethereum completamente
funcional y descentralizada, adquiriendo experiencia practica en la construccién de
soluciones blockchain complejas.
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Blockchain Hyperledger

2 Meses de Practica

Se aprenderdn las bases tecnolégicas del disefio de arquitecturas y del desarrollo de
redes blockchain privadas basadas en tecnologia Hyperledger. Este conocimiento le
llevard directamente a optar a puestos de trabajo en empresas o startups que estén
desarrolldndose en la construccion de servicios para el entorno privado.
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1. HYPERLEDGER 3. HYPERLEDGER FABRIC

a) Fundacion Hyperledger a)  Organizaciones detras de Fabric (IBM,

b) Proyectos Destacados Intel)
*  Hyperledger Fabric b)  Aplicaciones Generales de Fabric
*  Hyperledger Indy + NFTs
e  Hyperledger Aries «  DID (Identidad
e Hyperledger Explorer Descentralizada)
¢) Repositorios Githuby e Bases de Datos Distribuidas

H ledgerLab
yperiedgeriabs c¢) Componentes Principales

*  Proyectos de incubacién

en Hyperledger Labs ¢ Criptografia y Seguridad

*  Orderersy Peers
e Autoridades de Certificaidn
(CAs)
d) Certificacion y Seguridad
*  Concepto de MSP
*  CA para Firma de Certificados

2. DOCKER FOR HYPERLEDGER

a) Introduccién a Docker
b) Instalacion con Docker
c) Docker Hub

o CA para Comunicacion Segura
d) Contenedores con Docker Run P 8

(TLS)
e) Gestion de Redes

f) Comunicacion entre contenedores
g) Contenedor Portainer

</codecrypto.academy>



4. FABRIC SAMPLES

a) Objetivos
b) Preparacion e Instalaciéon
e Configuracién Inicial
c) Despliegue y Ejecucion
* Deploy de Fabric Samples
* Ejecucién de Transacciones

* Consultas y Recuperacién de
Datos

d) Aplicaciones con Fabric Samples
* Desarrollo de Aplicacion con
TypeScript
* Implementacién de Gateway
con TypeScript

5. INFRAESTRUCTURA HYPERLEDGER FABRIC

a) Introduccién y Conceptos Clave
b) Herramientas de Gestion
*  Kubernetes (KinD) y Kubectl
* Lens, Krew y Helm
C) Servicios de Red y Seguridad
* Istio, Gateway y Virtual Services
* Configuracidon de DNS
d) Configuracién de Componentes
* Autoridad de Certificacion (CA)
* Orderer y Creacién de Canales
* Integracion de Peers en Canales
e) Despliegue de Chaincodes
* Instalacion y Configuracién

6. DESARROLLO HYPERLEDGER FABRIC

a) Introduccion y Contexto
b) Desarrollo desde Cero

* Creacién de Programas
¢) Chaincode Avanzado

* Desarrollo y Cédigo de
Chaincodes

* Integracion con ngrok
* Uso de Docker

7. CHAINCODES

a) Concepto de Chaincode
b)  Enfoquey Arquitectura
Cc) Red Remota vs Local
d) Desarrollo del Primer
Chaincode
*  Explicacién a Bajo Nivel
de Procesos



8. CRIPTOGRAFIA

a) Fundamentos
* Infraestructura Clave Public
e Encriptaciony Firmas
e Aplicaciones en Blockchain
e Uso en Navegadores y Autoridades de Certificacidon
b) Certificados y Seguridad
* CAYy Certificados
c) Practicas
* Generacién de Claves, Firma y Encriptacion/Desencriptacidn
* Exploracién de Algoritmos y Creacion CA de Prueba

9. KUBERNETES FOR HYPERLEDGER

a) Introduccion a K8S

b) Problemas que Resuelve

c) Instalacion

d) Herramienta Kubectl

e) Implementacién (Deployment)

f) Creacion de un Servicio (Service)

g) Configuracidn de Ingress

h) Instalacién Lens

i) Practicas:
* Creacion de Cluster con KinD
* Despliegue de Aplicacion Nginx

* Exposicion de Aplicacion Nginx



Blockchain Hyperledger Projects

2 Meses de Proyectos + 1A

Una vez adquiridos todos los conocimientos técnicos y conceptuales del disefio de
soluciones descentralizadas para sistemas privados, desarrollaremos dos proyectos
completos tanto en la parte de arquitectura de redes como en el desarrollo de las
soluciones propuestas para los casos de colecciones NFT y Marketplace de productos.
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PROYECTO NFT

Este proyecto se centra en la creacion y gestion de activos digitales Unicos (NFTs)
en una red privada de Hyperledger Fabric. Permite a los usuarios mintear,
comprar y vender NFTs, usando una APl que implementa contratos inteligentes
(chaincodes) para administrar la emisidn y transferencia de estos tokens no
fungibles. La red de Hyperledger Fabric asegura transacciones seguras y
descentralizadas, mientras que una interfaz web facilita a los usuarios la
interaccién con la red para crear, intercambiar y gestionar sus NFTs.

PROYECTO MARKETPLACE

Este proyecto desarrolla una plataforma de comercio electrénico en una red
privada de Hyperledger Fabric, orientada a la compra y venta de productos
fisicos o digitales. A través de contratos inteligentes (chaincodes), se gestionan
las operaciones comerciales como la disponibilidad de productos, el carrito de
compras y las transacciones. Una interfaz web permite a los usuarios explorar el
catalogo de productos, agregar articulos al carrito y completar sus compras de
forma segura, integrando la tecnologia blockchain en un contexto de
marketplace tradicional.
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Blockchain Final Master Ingeniero Blockchain

1Mes de Proyecto Final + Scrum + IA

Con una base sélida de conocimientos técnicos en Hyperledger Fabric y experiencia
previa en el uso de Scrum, en este bloque colaboraremos en equipos para desarrollar un
proyecto basado en esta tecnologia.
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PROYECTO BLOCKCHAIN

En equipos de cuatro personas, los participantes desarrollaran un proyecto profesional
que implementa una solucion descentralizada basada en Hyperledger, enfocada en
resolver un problema real y disefiada para aplicaciones en entornos de produccion. Este
proyecto permite explorar el desarrollo de blockchain en un contexto aplicado, con una
solucién adaptable a escenarios de uso practico.

Durante dos sprints y utilizando la metodologia agil Scrum, se experimentara el trabajo
colaborativo en un entorno profesional, gestionando la division de tareas, la
coordinacion de recursos y la administracion de tiempos necesarios para llevar a cabo el
proyecto. Este enfoque proporciona una experiencia integral en ingenieria de software,
permitiendo la implementacion de una solucién descentralizada preparada para
aplicaciones reales.
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Plan de Carrera Web3

Durante el transcurso de la formacién, el alumno se compromete a alcanzar los objetivos
establecidos, consiguiendo tanto los aspectos técnicos como los personales y
profesionales, con un alto enfoque en los softskills.

Se trabajara el desarrollo de su marca personal destacada en el ecosistema blockchain,

con la orientacién y apoyo del equipo docente, trabajando la mejora continua para

alcanzar los objetivos laborales marcados.

YA in
GitHub

1. DESARROLLO PERSONAL & PROFESIONAL 2. MARCA PERSONAL & NETWORKING

o ¢EresImprescindible? o Marca Personal & Branding

o Skills Destacables e ¢(Por qué debo tener una marca
e Hard vs. Soft Skills personal?
e Esfuerzo Emocional & o Creacidon de Contenido & Comunicacion

Multidisciplinar e (De quéyaquién voy a hablar?

* Inglés e 7 Cs de Comunicacién
e IA * Plan de Contenido

o Compromiso & Prioridades o Networking Online
e La clave del éxito ¢ Networking Pasivo

o Sindrome del Impostor e Laregla de oro: Interactuar
e El cerebro reptiliano o Networking Offline

e El miedo
o Fracaso
e Tu definicidn del fracaso y como te
impide avanzar

e Eventos Blockchain & Web3
e Otros eventos de interés
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3. OKRS DISTRICT COMPLETION 4. PERFIL PROFESIONAL & BUSQUEDA LABORAL
& PERSONALES
o CV como Desarrollador

o0 Repaso OKRs e Tips para un CV de 10 con formato
e (Qué son OKRs? optimizado
e ¢(Por qué los tengo? o Empresas Web3 en Espana
o0 2 OKRs District Completion de CodeCrypto e Base de Datos de Empresas
e OKR DC1: Community o Busqueda Laboral
e OKR DC2: Technical e Portales empleo tech
o 3 OKRs Personales de CodeCrypto e Como analizar una start-up
e OKR P1: Marca Personal LinkedIn e Estafas laborales
e OKR P2: Aumentar nivel de inglés o Nuevas Tendencias en Recruitment
e OKR P3: Objetivo Personal ¢ Social Recruiting

® Reclutamiento Pasivo
¢ |A en Reclutamiento
o Pautas para Entrevistas
¢ Entrevistas internacionales u online
. VALORES & ETICA * Preparacion
e Pautas para pruebas técnicas
Motivacion del Talento
e (Qué te motiva en tu vida laboral?
Valores de una Empresa
e Mision + Visidn + Valores = Cultura
* |mpacto de los Valores Personales &
Sociales en procesos de seleccion
Encaje Talento - Empresa
e Como analizar una empresa
e (Miempresa representa mis
valores?
Etica en el Desarrollo
e Los 7 Pilares del Desarrollo Etico
Etica en Blockchain/Web3
e Los 7 Principios del Ecosistema
Responsabilidad e Impacto Social
e 7 Valores para Construir un Futuro
Mejor

6. LEADERSHIP

o

¢Quién es tu jefe?
e 5 Tipos de Jefes
e Impacto de un ‘Mal’ Jefe
e |Impacto de un Buen Lider
Cualidades de un Buen Lider
e Caracteristicas de un Buen Lider
* Buenos lideres en la sociedad
e Lider en tech, sin conocimientos
técnicos
Tipos de Liderazgo
e 11 Tipos de Liderazgo
o Nuevas Tendencias en Liderazgo
e El Gran “UnBossing”
e Adids a la jerarquia
e Lideres como Conductores
e Habilidades tech, en ambitos ‘no
tech’

o

o



Master Ingeniero Blockchain
Especializacion en Aplicaciones Hibridas
y Redes Privadas Hyperledger

Itinerario Bloques

Mes 1 Coding Web2 To Web3

Mes 2 Coding Web2 To Web3

Mes 3 Coding Web2 To Web3 Projects

Mes 4 Coding Web2 To Web3 Projects

Mes 5 PFM Welb2.5

Mes 6 Hyperledger

Mes 7 Hyperledger

Mes 8 Hyperledger Projects

Mes 9 Hyperledger Projects

Mes 10 PFM Web3 Hyp
Continuadamente Plan de Carrera Web3

Especial
2024 Consultor Blockchain
Mentoria de Negocios Web3
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Master Ingeniero Blockchain
Especializacion en Aplicaciones Hibridas
y Redes Privadas Hyperledger

Tipo de pago Precio
Especial 3.900€ (Intro Redes
2024 Publicas Incluido)
3 meses 3 pagos de 1.325€
6 meses 6 pagos de 675€
9 meses 9 pagos de 460€
12 meses 12 pagos de 350€

</codecrypto.academy>



ESPECIAL EDICION
NOVIEMBRE 2024

GitHub @

Scrum @
A N

Consultor
Blockchain

Mentoria de
Negocios Web3
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GitHub

Se explora el control de versiones con Git, una herramienta esencial en el desarrollo
profesional de software. Los participantes aprenderén desde los fundamentos bdsicos
hasta flujos avanzados, incluyendo la gestién de ramas, la resolucién de conflictos y la
colaboracién mediante repositorios remotos. El enfoque practico permitiré comprender
y aplicar Git en entornos reales, fomentando el trabajo en equipo y la organizacién

eficiente de proyectos.

d)

e)

g)

h)

Introduccion al Control de Versiones con Git

Fundamentos del Control de Versiones
- Git Basics

Git: Instalacion y Configuracion Inicial
- git install, git init

Seguimiento de Archivos y Cambios en Git
- git add, git status, git log

Areas de Trabajo y Preparacion
- Working Directory, Staging Area, git diff

Operaciones Fundamentales en Git
- git commit, git reset, git revert)

Gestidn de Ramas en Git: Creacién y Fusion
- git branch, git checkout, git merge)

Flujos Avanzados de Ramas y Resolucidn de Conflictos

- git rebase, git stash, cherry-pick)

i) Sincronizacion con Repositorios Remotos

j)

- git remote, git fetch, git pull, git push)

Colaboracién mediante Forks y Pull Requests
- Fork, git clone, Pull Requests)

</codecrypto.academy>




Scrum Methodology

En este caso, nos adentramos en el mundo de las metodologias de desarrollo agil de la
mano de SCRUM. El alumno obtendré los conocimientos 6ptimos para entender como se
trabaja en el dia dia en el mundo del desarrollo de software mds profesional, de forma,
que organizaremos al grupo en equipos de trabajo equilibrados.

SCRUM 1 SCRUM 3
a) Conceptos Basicos de Scrum a)
b) Alta Demanda de Scrum Masters b)
c) Certificaciones en Scrum c)
d) Porque utilizar Scrum d)
e) Flujo de Scrum e)
f) Principios de Scrum )
g) Aspectos de Scrum )
h) Procesos de Scrum
i) Esta tu Organizacion Preparada para Scrum h)
SCRUM 2

a) Crear la Visidn del Proyecto

b) Identificar los roles clave y Stakeholders
C) Formar Equipo Scrum

d) Desarrollar Epicas

€) Crear el Backlog priorizado del Producto
f) Realizar la planificacion de lanzamiento
g) Herramientas para la Gestion del Proyecto

</codecrypto.academy>

Crear Historias de Usuario
Estimar Historias de Usuario
Identificar las Tareas
Estimar Tareas

Haciendo Estimaciones
Crear el Backlog del Sprint
Crear el Plan de Calidad de
Software

Crear el Cronograma




1A

Aprende a aprovechar editores con IA integrada como Cursor y Github Copilot para
optimizar tareas y flujos de trabajo. Descubre como disefiar prompts avanzados que
multiplicando tu eficiencia para gestionar y crear proyectos de forma rapida y efectiva

Editores con IA integrada (Cursor, Github Copilot)

Eficiencia 10X con Prompts Avanzados

</codecrypto.academy>



Consultor Blockchain

Consultor Blockchain

Durante 12 sesiones en directo con grupos reducidos, participaréis activamente en el
entendimiento de toda la base de los sistemas DLT (siendo Blockchain sélo una de las tecnologias
descentralizadas a explorar). Al final de este curso, el alumno sera capaz de implementar sistemas
completos mezclando conceptos que usan todo el abanico de tecnologias: tanto distribuidas, como
centralizadas y descentralizadas (Aplicaciones y Sistemas 2.X)

MODULO 1: Introduccion a las DLTs. El nuevo paradigma para las relaciones
humanas

a) Distributed Ledger Technology

b) Teoria de Juegos

c) Cuando utilizar la tecnologia Blockchain
d) Blockchain publica, de consorcio y privada
e) Lagobernanza

f) Propiedades de las DLTs

g) Gestion del Trilema

Evaluacion: Entender la base conceptual de la existencia de los diferentes
sistemas descentralizados asi como sus caracteristicas.

MODULO 2: Mineria y protocolos. ¢ COmo nos ponemos de acuerdo en una red?

a) Bitcoin & Ethereum
b) Mineriay Protocolos de Consenso

c) Proof of Work

d) Proof of Stake

e) Delegated Proof of Stake

f) BFT, PBFT y dBFT: bizantinos
g) RAFT

h) DAG, Tangle y Hashgraph

i) Solo

Evaluacion: Comprender la importancia de los protocolos de consenso
en redes Blockchain

</codecrypto.academy>



Consultor Blockchain

MODULO 3: EOS & IOTA

a) ¢Qué es EOS?

b) Solucién de EOS ante el trilema
c) Critica a la DPoS de EOS

d) Caracteristicas de EOS

e) éQué esIOTA?

f) Trazabilidad

g) Tangle vs Blockchain

h) Ethereum vs IOTA

i) Hyperledger vs IOTA

Evaluacion 1: Explicar el porqué de la soluciéon propuesta por EOS ante el trilema

Evaluacion 2: Explicar qué es IOTA y sus diferencias con otros tipos de sistemas
descentralizados

MODULO 4: Describiendo Redes Blockchain

a) a)Ethereum
b) b) Enterprise Ethereum Alliance

C) Hyperledger
d) Quorum

e) Ripple

f) Corda

Evaluacién: Diferenciar los principales
proveedores de tecnologia Blockchain
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Consultor Blockchain

MODULO 5: Casos de Uso
Comerciales y No Comerciales

a) Administracion j) Trazabilidad
Publica k) Geolocalizacion

b) Arte [) Inmobiliaria

c) ONGs m) Logistica

d) Seguros n) Lujo

e) Automocion 0) Mensajeria

f) Energia p) Sanidad

g) Videojuegos q) Publicidad

h) Banca r) Almacenamiento

i) ldentidad Digital

Evaluacion: Estudiar los diferentes casos de uso
existentes para comprender en qué casos Blockchain
estd siendo util

MODULO 6: dApps, DOs, DAOs y Tokenizacién

a) dApps vs Apps

b) Metamask

c) CryptoKitties

d) Tipos de dApps

e) DOs, DAOs, DAICOs
f) Tokenizacidn

g) Tipos de Tokens

Evaluacion: Describir diferentes conceptos avanzados
sobre redes Blockchain
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Mentoria de Negocios Web3

Mentoria de Negocios Web3

Semanalmente, Claudio junto con diferentes invitados del ecosistema colaboradores de
CodeCrypto, realiza esta sesidn en la que se discuten abiertamente ideas de negocio en
el entorno Web3, directamente conducentes a la creacién de startups con base
tecnoldégica Blockchain.

Junto con toda la comunidad de estudiantes de CodeCrypto, se realiza la materializacion
de ideas en propuestas de valor y modelos de negocio bien definidos y con una ruta
clara.
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